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| mohiliario urbano es el conjunto de productos que resuelven

las necesidades de los ciudadanos en espacios publicos y/o
colectivas, y que generalmente se agrupan en torno a cuatro gran-
des areas de servicios: la iluminacidn, la orientacion y delimitacidn,
la gestion de residuos y por supuesto, el reposo. La creciente aten-
cion y dedicacion a los espacios publicos y paisajes antropizados
deviene en una mejor dotacién de mobiliario y una constante evo-
lucion de las tipologias del mismo. Cada vez son mas las ocasiones
en que disefiar un producto especifico para un proyecto cobra sen-
tido por las especiales necesidades formalesy de uso que en dicho
proyecto debe cumplir el mahiliario. También frecuente es que tras
ese esfuerzo creativo, se pretenda rentabilizar el producto ponien-
dolo en el mercado al servicio de otros equipamientos y proyectos.

La produccidn de mahiliario urbano es un juego de equilibrios, y por
ello, dificil de acotar. Una empresa que abargue varios de los cam-
pos antes mencionados puede conjugar en su catalogo luminarias
de 12 metros que incluyen sofisticadas piezas de inyeccidn de alu-
minio y componentes electronicos, con jardineras de 1000 kg rea-
lizadas integramente en hormigén y con bancos de fundicién de
aluminio y listones de madera.

El proceso de disefio de mabiliario urbano deberia contemplar des-
de el principio los factores productivos que le involucren, puesto que
la consecucion de los objetivos pretendidos por el disefiador en as-
pectos esteticos, de uso y de mantenimiento se van a ver compro-
metidos por el correcto empleo y dimensionamiento de diversos
medios productivos.

La fabricacion de mohiliario urbano suele ser un compendio de me-
dios productivos a tenar de los materiales empleadas. Si bien hasta
hace no mucho el rango de materiales en mohiliario urbano era re-



lativamente limitado, hoy es posible dar ca-
bida a un conjunto mas grande de combi-
naciones de materiales y procesos produc-
tivos. Lavariable econdmicainterviene para
sojuzgar el punto de equilibrio a partir del
cual es razonable el empleo de un medio
productivo u otro.

Por este mativo es tan importante que el
disefiadorentreencontactoloantesposible
con laempresa productora, bien sea el pro-
ducto fruto de un encargo de la misma o
bien sea el proyectista el que busque pro-
ductor para su proyecto. El éxito en el desa-
rrollo de producto viene en gran medida
condicionado por el trabajo conjunto entre
equipo de disefioy equipo productivo desde
fasestempranasdeldesarrollode producto,
aser posible desde |a fase de disefio formal,
puesto que desde ese momento es mas
sencillo empezar a casar los requisitos del
proyecto y que los medios productivos su-
pongan una oportunidad de disefio en vez
de una limitacioén, casi siempre resultante
en engorroso redisefio o peor aun, reubica-
cion del posicionamiento de producto.

La eleccion de los materiales empleados en
el producto es el siguiente gran factor des-
de el punto de vista productivo. Cada seg-
mento del mabiliario urbano tiene unos ma-
teriales histdricamente asociados, asi, la
iluminacion se mueve normalmentealrede-
dordelmetalycristal o plastico, los asientos
son el reino de la fundicién, madera y hor-
migonylagestionderesiduosbasculaentre
el metaly el plastico. Condicion indispensa-
ble en la eleccion de materiales es su resis-
tencia afactores atmasféricos y actosvan-
dalicos, que por lo general llevan a espeso-
res y dimensiones generosas, y que supo-
nen un empleo de material que condiciona
tanto el coste coma la carga ecoldgica del
producto. Llegadaos a este punto el hinomio
fabricacion-mantenimiento tienen mucho
que ver. A mayor salidez de las piezas em-
pleadas, menores deformacionesy roturas.
Amenorndmerao de piezasyunionesno per-
manentes, menar probabilidad de fallo y
puntos de deterioro. Como contrapunto, a
mayor solidez delas piezas, mayar coste por
piezay a menor nimero de piezas par pro-
ducto, mayorincidenciaenel costede man-

Urban furniture encom-
passes all the products
that meet people’s needs

in public and/or collective
spaces, and which are gene-
rally grouped into four major
types of services: lighting,
directions / boundaries, waste
management and, of course,
recreation.

The increasing impartance
given to public spaces and
man-made landscapes has
led to an improved provision
of furniture and to constant
evolution in its typologies. It
is increasingly common for
furniture to be designed spe-
cifically for a project, in res-
ponse to its particular needs
of form and use. It has also
become common, following
the creative effort involved in
this, to try to make further use
of the product by putting it an
the market to be used in other
equipment and projects.

The production of urban fur-
niture is a balancing act, and
for this reason it is difficult

to define. The catalogue of a
company which is involved in
several of the fields mentioned
above might contain anything
from 12-metre street lights
featuring sophisticated
aluminium injection pieces

and electronic compaonents
to 1000kg planters produ-
ced entirely in concrete with
cast aluminium benches and
waoaoden strips.

The urban furniture design
process should begin by
cansidering the productive
factors involved, since the
achievement of the designer’s
objectives in terms of aesthe-
tics, use and maintenance will
be determined by the correct
use and sizing of different
means of production.

The production of ur-

ban furniture is usually a
compendium of different
production methods which
depend on the materials used.
Until recently, the range of
materials in urban furniture
was relatively limited, but it is
now possible to accommodate
a greater number of different
caombinations of materials and
processes. Ecanomic factors
also intervene by determining
the point at which the use of
one means of production or
another is reasonable or not.
Faor this reason it is so impor-
tant for the designer to be in
cantact with the production
company as soon as possible,
whether the product has been
ordered by the company itself

ar whether it is the project
designer wha is looking for

a producer for their project.
Success in the development
of a product depends to a
large extent on the collabo-
rative work of the design and
production teams from the
early phases of a product’s
development. If possible, this
should be right from the for-
mal design phase, since from
this paint on it is easier ta
begin fitting together the re-
quirements of the project, and
the means of production can
be seen as a design opportu-
nity rather than a limitation,
which almaost always ends up
in complicated redesigns or,
warse still, the product having
to be repasitioned.

The choice of materials to be
used in the product is the next
major factor in production.
Each sector of urban furniture
is histarically associated with
certain materials: lighting
normally moves hetween me-
tal and glass or plastic, while
seats are the realm of cast
iron, wood and concrete; and
waste management oscillates
between metal and plastic. An
indispensable condition when
choosing materials is their
resistance to atmospheric
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factors and acts of vandalism,
which generally lead them

to be large and thick, and ta
use material that influences
both costs and the ecological
impact of the product. At this
point the production-main-
tenance hinomial comes into
play. The more solid the pieces
used, the less they can be
deformed or broken. If fewer
parts and non-permanent
joins are used, it is likely that
there will be breakage or areas
of deterioration. As a counter-
point to this, though: the more
solid the parts are, the greater
their cost, and if fewer parts
are used, maintenance costs
are higher if they are dama-
ged. The market sector that
the product is being aimed at
is the final factor when choo-
sing materials and finishes,
since those of a higher quality
are evidently more expensive.
As an extremely short sum-
mary, in order to give us a brief
indication of the immense
panarama of production,

a carrelation can be made
between the maost commonly
used materials and the pro-
duction processes assaciated
with them. Cast iron creates
pieces that are cheap, but very
heavy and with a poor quality
surface. Steel, either hot or
cold laminated, is present on
the market in hundreds of
different forms of pre-made
profiles and sheets, and it is
used in forming processes.
Stainless steel has the notable
advantage of not requiring
subsequent treatments after
the surface finish one chooses
to give it. Far aluminium,
there are three main types of
production processes for its
use in urban furniture: forming
processes for when aluminium
sheet is being used, and
casting processes, of which
we can distinguish two types -
gravity casting for high gquality
surface and form but limited
thickness, and high pressure
or injection casting for pieces
with extremely high gquality of
surface and form, generally
with stricter requirements of
shape or function. Concrete

is shaped by gravity pouring

tenimiento en caso de deterioro. La seg-
mentacion de mercado a la que se oriente
el producto termina de situar la eleccion de
materiales y acabadas, puesto que las su-
perioresprestacionesde unosfrenteaotros
sevenrepercutidas obviamente en el coste.

A modo de brevisimo resumen, por mar-
carunacercamiento alinmenso panaora-
ma de la produccion, podemos estahle-
cer una correlacion entre los materiales
mas habituales en asaociacién con sus
procesos productivos. El hierro colado,
empleado mediante fundicion, genera
piezas economicas a costa de una esca-
sa calidad superficial y alto peso. El ace-
ro, hien sea laminado en caliente o en
frio, se presenta en el mercado ya con-
formado en perfilesy chapasseguncien-
tos de formatas, por lo que su empleo se
da a traves de procesos de conformado
y caldereria. El aceroinoxidable presenta
la destacable propiedad de no necesitar
recubrimientos posteriores al acabado
superficial que se le quiera dar. Para el
aluminio, los procesos productivos em-
pleados en mobiliario urbano presentan
tresvertientes. Procesos de conformado
enelcasodeemplearlaminasy procesos
de fundicidn, en los que debemos dife-
renciar la fundicion por gravedad, para
piezas de alta calidad superficial y di-
mensional, cuya limitacion son los bajos
espesores y fundicién a alta presion, o
inyeccion, para piezas de altisima cali-
dad superficial y dimensional y que por
lo general tiene requerimientos de forma
ofuncionamiento mas exigentes. El hor-
migén se moldea mediante vertido por
gravedad y la madera es usada en un al-
tisimo porcentaje en forma de listones, y
por tanto aserrada y fresada segun el
perfilbuscado, aunque tamhién se puede
pensar en procesos de laminadoy estra-
tificado para el uso de paneles y plan-
chas. Losdiversos polimeros comoel po-
lietileno, poliestireno o poliéster conju-
gan las diversas transformaciones habi-
tuales de los llamados vulgarmente
plasticos, moldeo por aplicacion, paorin-
yeccionycomo procesointeresante para
el mobiliario urbano por su posibilidad de
grandes volumenes, el rotomoldeo.



Esimposible dar pautas de idoneidad sohre
procesos y sus resultados en mobiliario ur-
bano, pero si es buenao dejar constancia de
que muchos de los procesos mencionados
requierendeinversiones en medios produc-
tivos (moldes, matrices, etcétera) queseran
vitales a la hora de valorar la viabilidad del
proyectodesde el puntodevistaecondmico.

No podemas olvidar por otra parte, que los
procesos de |+D que se desarrollan en el
ambito de la produccién industrial y la in-
vestigacion de materiales nos reportan
continuas oportunidades con las que bus-
car mejoras productivas y de prestaciones.
Elideal productivo para el mobiliario urbano
lo podriamaosssituarenun producto queem-
please un solo material para su constitucién
y superficie, de esta manera se reduce el
numero de componentesy conellos su cos-
te, empleo de material y contaminacion co-
rrespondiente. Que dicho material ofreciese
flexibilidad productiva para obtener un alto
rango de formatos de obtencién, que se pu-
diese llegar al producto final con el menor
numero de procesos para minimizar costes
e impacto ecoldgico y que el producto se
pudiese reciclar para volver a ser empleado
mediante los mismos procesos producti-
vos, de modo que el ciclo de vida se degra-
dase lo menas posible. Lainnovacion enes-
tas cuatro metas tiene como resultado me-
joras productivas que revierten positiva-
mente en todo el proyecto.

En este sentido, el futuro cercano ofrecera
grandes oportunidades a través de todos
aquellos procesas que tiene como fin la ob-
tencion de productos mediante el empleo
de materiales reciclados, como por ejemplo
harmigones polimeros de Ultima genera-
cién, materiales ceramicosavanzadosode-
rivados de la madera que eviten el empleo
de maderavirgen. La mayor flexihilidad pro-
ductiva de estos materiales y su capacidad
de integracion con sistemas electrénicos
permitira sobrepasar la barrera del maobilia-
riourbano como elementa pasivo del paisa-
jeurbano, para pasar aun papel activoenla
prestacion de servicios al ciudadano, prin-
cipalmente en materia de informacion, co-
municacian, bidireccionalidad y control de
los servicios.

and wood is used to a great
degree in the form of strips,
and consequently sawn and
drilled according to requi-
rements, though one might
also mention lamination and
stratification processes for
the use of panels and hoards.
The various different polymers
like polyethylene, polystyrene
and polyester feature the
usual transformations of
what are commonly referred
to as plastics, moulding by
application or injection, or a
process that is very useful for
the production of urban furni-
ture due to its possihilities for
large dimensions - rotational
moulding.

Itis impossible to give des-
criptions of ideal processes
and their results in urban
furniture, but it is important
to remember that many of the
processes mentioned above
require investment in means
of production (moulds, etc)
which will be an essential part
of any evaluation of the eco-
nomic viahility of a project.
Nor must it be forgotten that
research and development in
the field of industrial produc-

tion and materials provides us
with constant oppartunities
to look for improvements

in production and charac-
teristics. The ideal of urban
furniture design may be a
product which uses only one
material for its construction
and surface, thereby reducing
the number of companents
and the corresponding cost,
pollution and material use. The
material should offer flexibility
of production to achieve a
wide range of obtainable for-
mats. The production process
should also have the lowest
number of stages possible, in
order to minimise both costs
and enviranmental impact.

It should also be paossible to
recycle the product so it can
be used again with the same
production processes, sa that
its life cycle is diminished as
little as possible. Innavation
towards these four goals
brings about improvements
in production which have a
positive effect on the entire
project.

In this sense, the immediate
future will offer great opportu-
nities through all the different

processes whose objective is
to obtain products through the
use of recycled materials, such
as new generation polymer
cancretes, advanced ceramic
materials or wood products
which avoid the use of new
waoad. The greater flexihility

of production that these
products offer, along with their
capacity for integration with
electronic systems, will help
urban furniture to shake off its
image as a passive element in
the urban landscape and move
on to a more active role in the
provision of services to the
public, mainly in the areas of
information, communication,
hidirectionality and the contral
of services.

The conclusion to this brief
overview of the production

of urban furniture is that a
good project should be based
an four principles: close
collaboration with the pro-
duction team, a good chaoice
of materials, adequate inves-
tment in development and an
exploration of the limits being
established by the state of the
art, with the healthy intention
of pushing them further still.
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